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株式会社エスユーエス 

 

【近畿コンテンツ産業振興支援事業 「近畿ＸＲコンテンツ制作企業集」 に選出】 

審査委員会において、特に優れている企業の 1 社として高い評価を得ました 

 

株式会社エスユーエス（本社：京都市下京区、代表取締役社長：齋藤 公男）は、2025 年に開催される大阪・

関西万博に向けて、近畿管内で優れた技術と実績を有する XR コンテンツ制作企業の万博への参画機会拡大を目指

し、近畿経済産業局が作成した「近畿 XR コンテンツ制作企業集」において、特に優れた企業の 1 社として選出されま

した。さらに、グループ会社である株式会社クロスリアリティ（本社：京都市下京区、代表取締役社長：齋藤 公男）

も、今回の「近畿 XR コンテンツ制作企業集」に選出されました。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

■今回の選出について 

株式会社エスユーエスでは、XR（VR・AR・MR）、メタバース、ChatGPT を含む AI 技術などの分野を中心に、お客

様の課題や実現したいことに合わせたコンテンツ、デバイスを選定し顧客視点の価値創造に注力することを使命としてお

ります。近畿経済産業局の今回の事業について強く賛同し、今後も、現場の課題解決となる先進的な提案を追及して

まいります。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

PRESS RELEASE 



■近畿 XR コンテンツ制作企業集とは 

近畿経済産業局では、近年急速に発展している XR 市場に対し、近畿管内の XR コンテンツ制作事業者の進出を促

すための取組を行っています。2025 年に開催される大阪・関西万博では、実際の万博会場をオンライン空間上に

3DCG で再現したバーチャル会場が構築され、XR のバーチャル技術を活用した展示が行われる予定です。このようなバ

ーチャルコンテンツ制作の需要が高まるチャンスに、近畿経済産業局では、万博における XR コンテンツの充実および近

畿管内の XR コンテンツ制作企業の取引機会の拡大を目指し、近畿管内の XR コンテンツ制作企業の強み、得意分

野、実績、作品事例等を掲載した「近畿 XR コンテンツ制作企業集」を作成しました。 

 

出典元/経済産業省 近畿経済産業局：https://www.kansai.meti.go.jp/ 

 

■＜近畿経済産業局サービス産業室 プレスリリース集＞ 

～XR 技術・実績を有する近畿の中堅・中小企業２８社を選定～（令和 5 年 12 月 22 日） 

【プレスリリース】https://www.kansai.meti.go.jp/3-2sashitsu/vr/kigyousyu/press_20231222.pdf 

【企業一覧】https://www.kansai.meti.go.jp/3-2sashitsu/vr/kigyousyu/all_kigyousyu.pdf 

【掲載サイト】https://www.kansai.meti.go.jp/3-2sashitsu/vr/kigyousyu.html 

 

■エスユーエスについて 

本店所在地 京都市下京区四条通烏丸東入ル長刀鉾町 8 京都三井ビルディング 5 階 

代表者 代表取締役社長 齋藤 公男 

設立年月日 1999 年 9 月１日 

資本金 4 億 3,500 万円（2023 年 9 月 30 日現在） 

事業内容 ■IT 分野・機械分野・電気/電子分野・化学/バイオ分野におけるエンジニア派遣・開発請負 

■AR/VR 教育および AR/VR ソリューション開発・販売 

■AI 教育および AI ソリューション 

■ERP 分野におけるコンサルティング・システム開発・導入支援 

■その他 IT を活用したサービス事業 

URL https://www.sus-g.co.jp/ 

お問い合わせ窓口 総務部広報担当（Mail：soumu@m.sus-g.co.jp /  Tel：075-229-7407） 
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